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SYLABUS
A. Informacje ogoélne
nazwa | Techniki uzupetniajace — podstawy I;(r)fedm M.Ma.l E3 przynaleznos¢ Blok Kierunkowy
przedmiotu | animacji iotu R do bloku
prowadzacy | dr Izabela Pluciriska, mgr Dominika Wyrobek e-mail | claytraces@gmail.com
rok I semestr 1-2 punkty ECTS 2+2
przetjyr?]iotu do wyboru 1 sposréd 11 pracowni kierunku grafika wak?:Z:III;wy polski
wyktady
. . ¢wiczenia 30+30 suma 60
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Pozytywny wynik egzamindw wstepnych na kierunek: malarstwo.

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

C1 - ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ programem do animacji Dragon Frame oraz After Effects

C2 - poznanie podstaw animacji poklatkowej, zasad dynamiki i ciezkosci

C3 - synchronizacja obrazu filmowego z efektami dzwickowymi



mailto:claytraces@gmail.com

C4 - zapoznanie sie z tradycyjnymi technikami animacji: wycinanka, rysunek, piasek, lalka, kolaz

C5 - ksztatcenie tworzenia storyboard i realizowania zatozen

C6 - ksztatcenie umiejetnosci postprodukcji, montazu, napisow koncowych

C7 - ksztatcenie umiejetnosci wspotpracy poprzez dziatania grupowe

C8 - ksztalcenie umiejetnosci samodzielnej decyzji przy realizacji projektu

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) (opis osiagnie¢ studenta po

Efekty uczenia sie
dla kwalifikacji na

ukonczeniu przedmiotu) Efekty kierunkowe | poz. 6-8 Pol. Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporz.MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
fachowg terminologie z zakresu sztuk wizualnych M1 W06 P6S_WG
wzajemne relacje zachodzace pomiedzy malarstwem, rzezbg, rysunkiem, grafikg, fotografia, filmem M1 W10 P6S_WG
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
tworzy¢ i wypracowacd indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej M1 UO1 P6S_UW
Swiadomie postugiwac sie wtasciwg technika i technologia w trakcie realizacji prac artystycznych M1 U04 P6S_UW
yvspo’rpracovyac z innymi osobami w ramach wspélnych prac i projektéw, takze o charakterze M1_U06 P6S_UO
interdyscyplinarnym
realizowad Yvi_asne !«?ncepqe artystyczne w obszarze studiowanego kierunku za pomocg szerokiego M1 UO7 P6S UW
zakresu umiejetnosci warsztatowych - -
Swiadomie korzystac z techniki i technologii w celu osiggniecia konkretnego efektu artystycznego M1 U08 P6S_UW
stosowac efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajgce ciggty rozwaj P6S_UW
. M1 _U09

przez samodzielng prace P6S_UU
realizowac wtasne dziatania artystyczne w oparciu o zréznicowane stylistycznie koncepcje

- . . . - . M1 _U10 P6S_UW
wynikajace ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci - -
|nterpreto.\./vac znaczenie malarstwa i rysunku w kontekscie fotografii, filmu oraz nowych M1 U11 P6S_UW
technologii cyfrowych
dostosowac rodzaj stosowanej ekspresji artystycznej do niesionego przez dzieto komunikatu M1 U12 P6S_UW

KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

uczenia sie przez cate zycie, wykazywania permanentnej aktywnosci tworczej dla podnoszenia
jakosci wtasnej pracy artystycznej i rozwijania swoich umiejetnosci zawodowych oraz do ciaggtego M1 K01 P6S_UU
uczestnictwa w zyciu artystycznym
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujgc sie umiejetnoscia zbierania,
analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentac;ji M1 K02 P6S_KR
oraz wewnetrzng motywacjg i umiejetnoscig organizacji pracy
organizowania stanowiska pracy zgodnie z normami bezpieczenstwa i higieny M1 K03 P6S_KR
adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga wystepowaé podczas M1 K04 P6S_KK

wykonywania pracy zawodowej lub twérczej




do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twdrczej postawy i samodzielnego myslenia w
celu rozwigzywania problemoéw

definiowania wiasnych saddéw i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je
umiejscowi¢ w obrebie wtasnej pracy artystycznej

prezentacji wtasnej dziatalnosci artystycznej w sposéb swiadomy i profesjonalny M1 K11 P6S KR
podjecia refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektow

M1_KO5 P6S_KK

M1_K08 P6S_KK

) o M1_K12 P6S_KR
zwigzanych z wiasng praca i jej etosem
D1. Tresci programowe
wykjad éwiczenia
semestr |
Liczba Liczba
typ temat iy typ temat ey
Cws
Cwiczenie z zakresu cigzkogci i tempa Dot - inspiracja tworczoscig Normana
poruszanego obiektu w technice McLarena.
plastelinowej.
Cws A
4




Cws Cws
¢wiczenie z zakresu synchronizacji obrazu Elementy geometryczne w ruchu.
filmowego z dzwiekiem w technice Inspiracja tworczoscig Oskara Fischingera.
plastelinowej. 4
Cws Cws
Zapoznanie sie z techniky sypkg przy Zapoznanie sie z technikg rysunkowg.
uzyciu piasku. Metamorfozy ksztaitow. 4 taczenie technik. Ciato — obiekt - rysunek
Cws
Zapoznanie sie z technikg wycinanki.
Zaprojektowanie wjasnej postaci i
ukazania jej w dowolnym stanie 4
emocjonalnym.
semestr Il

godz.

godz.




Cws | Cwiczenie na stworzenie animacji Znaczenie koloru. Animacja
typu GIF metodg rysunkowsy, a eksperymentalna. tgczenie technik.
nastepnie postprodukcja w
programie Photoshop. Inspiracja
twdrczoscig Min Liu.
Cws
6
Cws Cws
Cwiczenie inspirowanie twérczoscia Inspiracja muzyka i dzwiekiem. Ozywienie
Williama Kentridge’a. taczenie obiektow przy zaprojektowanej
techniki wegla na papierze z samodzielnie scenografii. Realizacja
wycinanka na stole wieloplanowym. 6 wspdlna jednego teledysku.
Cws
Tworzenie animacji promujgcej jedno
z przedstawien teatralnych Teatru
Wspdtczesnego w Szczecinie. 6

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu: NIE DOTYCZY

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach: NIE DOTYCZY

El. Literatura obowigzkowa

1. Animator’s Survival Kit - Richard Williams
2. Polski film animowany - Historyczne Wydawnictwo po redakcjg Marcina Gizyckiego i Bogustawa




Zmudziniskiego

3. The Illusion of of Life - Frank Thomas and Ollie Johnson

4. Stop Motion —Barry J.C. Purves

E2. Literatura uzupetniajaca

1. Timing for Animation - Harold Whitaker and John Halas

2. Nie tylko Disney - Marcin Gizycki

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

Warunkiem zaliczenia jest aktywnos¢ na zajeciach
zaliczenie na ocene:

1. projekt semestralny (50% oceny koricowej)
2.aktywnos¢ w semestrze (10% oceny koricowej)
3. postepy w procesie ksztatcenia (10%)

4. jakosc realizacji na przegladach na ocene (10%)
5.autoprezentacja (20%)

Warunkiem zdania egzaminu jest zaprezentowanie
prac bedacych dorobkiem danego semestru/roku
studidw oraz ich pozytywna ocena. Sktadowe oceny na
egzaminie:

1 jakosc realizacji i ekspozycji prac

2 autoprezentacja

Inne:
ocena
ocena celujaca ocena ocena ocena dostateczna ocena ocena
o5 bardzo dobra dobra plus dobra lus dostateczna niedostateczna
24-21 20-19 18-16 P 13-11 10
15-14
G. Naktad pracy studenta
Forma aktywnosci Srednia liczba godzin
godziny kontaktowe z nauczycielem 30+30
przygotowanie do zajeé 10+ 10
opracowanie materiatu po zajeciach 5+5
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 5+5
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 10+10
suma godzin 60 + 60
liczba punktéw ECTS 2+2

Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej

Data sporzqdzenia sylabusa






