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A. Informacje ogolne
Techniki uzupetniajgce kod . e
) . . rzynaleznosc
nazwa | - pracownia f|I_r_nu przedmio | M.Ma.l.E6 do Blok Kierunkowy
przedmiotu | wideo i narracji
. tu modutu/bloku
transmedialnych
rowadzac dr hab. Agata Michowska o-mail agata.michowska@ak
2 Y| dr Anna Orlikowska ademiasztuki.eu
rok 0l semestr 5-6 punkty ECTS 4+4
typ iy . . jezyk .
przedmiotu do wyboru 1 sposréd 19 pracowni kierunku grafika R polski
wyktady
. . ¢wiczenia 30+ 30 suma 60
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Pozytywne wyniki egzamindw na zakonczenie Il roku studiéw

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

artystycznym badz informacyjnym

C3 - nabycie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii iich praktycznego zastosowania
C4 - przygotowanie do krytycznej oceny spotecznego kontekstu dziatann multimedialnych

C1 - przekazanie podstawowej wiedzy w zakresie narzedzi i tworzenia przekazéw multimedialnych
w kontekscie historii (media tradycyjne) oraz wspodtczesnej kultury audiowizualnej (media cyfrowe)
C2 - nabycie podstaw wiedzy technologicznej w celu wykreowania przekazu multimedialnego o charakterze

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) (opis osiagnie¢ studenta po

Efekty uczenia sie
dla kwalifikacji na

ukonczeniu przedmiotu) Efekty kierunkowe | poz. 6-8 Pol. Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporz.MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
fachowg terminologie z zakresu sztuk wizualnych M1 W06 P6S_WG
wzajemne relacje zachodzace pomiedzy malarstwem, rzezbg, rysunkiem, grafikg, fotografia, filmem M1 W10 P6S_WG
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
tworzy¢ i wypracowacd indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej M1 UO1 P6S_UW
Swiadomie postugiwac sie wtasciwg technika i technologia w trakcie realizacji prac artystycznych M1 U04 P6S_UW
yvspo’rpracovyac z innymi osobami w ramach wspélnych prac i projektéw, takze o charakterze M1_U06 P6S_UO
interdyscyplinarnym
realizowad Yvi_asne !«?ncepqe artystyczne w obszarze studiowanego kierunku za pomocg szerokiego M1_U07 P6S_UW
zakresu umiejetnosci warsztatowych
Swiadomie korzystac z techniki i technologii w celu osiggniecia konkretnego efektu artystycznego M1 U08 P6S_UW
stosowac efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajgce ciggty rozwaj P6S_UW
. M1 _U09
przez samodzielng prace P6S_UU
realizowac wtasne dziatania artystyczne w oparciu o zréznicowane stylistycznie koncepcje M1 U10 P6S_UW




wynikajace ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci

interpretowac znaczenie malarstwa i rysunku w kontekscie fotografii, filmu oraz nowych

technologii cyfrowych ML ULl P6S_UW
dostosowac rodzaj stosowanej ekspresji artystycznej do niesionego przez dzieto komunikatu M1 U12 P6S_UW
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
uczenia sie przez cate zycie, wykazywania permanentnej aktywnosci tworczej dla podnoszenia
jakosci wtasnej pracy artystycznej i rozwijania swoich umiejetnosci zawodowych oraz do ciaggtego M1 K01 P6S_UU
uczestnictwa w zyciu artystycznym
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujgc sie umiejetnoscia zbierania,
analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji M1 K02 P6S_KR
oraz wewnetrzng motywacjg i umiejetnoscig organizacji pracy
organizowania stanowiska pracy zgodnie z normami bezpieczenstwa i higieny M1 KO3 P6S_KR
;iizt:xan;?as;?’aic\)/ :;)\\I/Vv;/;:,ngilir;nt&grc;l:;licznos’ci, ktére moga wystepowad podczas M1 K04 P6S_KK
g:,jf,ikzt\,\(,\-,,;:;iz:Zii:gf;:{gjvaomazm' intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w M1 K05 P6S_KK
defﬁn?owan.ila wfasnyc.h sqdow i' przemyslen na ter.naty spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je M1 KO8 P6S KK
umiejscowi¢ w obrebie wtasnej pracy artystycznej - -
prezentacji wtasnej dziatalnosci artystycznej w sposob swiadomy i profesjonalny M1 K11 P6S_KR
;Z)V(\)/?S;Lay;iﬂze:vs}{gSnnaatsrrzz\; ?E)e(}f::é:z:, naukowych i etycznych aspektéw M1 K12 P6S_KR
D1. Tresci programowe
wyktad ¢wiczenia
typ temat ilos¢ | typ | temat ilos¢
godz. godz.
SEMESTR 5
. 1. REALNE - NIE - REALNE 15
cwl zakres opracowania: Dokonaj wtasnej
interpretacji gry stownej REALNE - NIE -
REALNE w kontekscie roznorodnych
przekazéw multimedialnych o
charakterze kreacyjnym (sztuka, film),
reklamowym lub informacyjnym.
Zaproponuj swoje wtasne rozwigzanie
problemu, odnoszgc sie z jednej strony
do natury samego medium, z drugiej za$
do czysto psychologicznych
uwarunkowan odbioru przekazu
multimedialnego.
cel ¢wiczenia: analiza natury mediow
zacierajgcych granice pomiedzy
realnosciy i iluzjg; rzeczywistoscia a jej
symulacjg;
éwl 15
2. PROTEST

réznorodne formy

zakres opracowania: Protest jest
naturalng forma wyrazania swojej
odrebnej opinii, niezgodnej z wtasnymi
poglagdami badZ tez z ogdlnie przyjeta
norma. Jest nieodtgcznym elementem
zycia na réznych jego etapach zaréwno
prywatnego ja i spotecznego, przyjmujac
i stopien nasilenia,
odzwierciedlajgc stan niezadowolenia
badz buntu wobec okreslonej sytuacji.
cel ¢wiczenia: analiza pojecia buntu

w odniesieniu do réznorodnych obszaréw
rzeczywistosci jak i sztuki oraz




zaproponowanie witasnej odpowiedzi
przy uzyciu dowolnych srodkéw
multimedialnych.

SEMESTR VI
éwl
1. REALIZACJA PRACY DYPLOMOWEJ
zakres opracowania: przygotowanie
koncepcji pracy dyplomowej w oparciu
o indywidualny projekt odnoszacy sie do
wczesniejszych doswiadczen; realizacja
projektu z uwzglednieniem
uwarunkowan przestrzennych.

30

warsztaty

E-learning

typ

ilos¢
godz.

typ

ilos¢
godz.

Uwaygi:

El. Literatura obowigzkowa

1. Dieter Merch, Teorie Mediéw, Warszawa 2010, s.237.;

2.Hans Belting, Antropologia obrazu, szkice do nauki o obrazie,Universitas, Krakéw 2007, s.319
3.Gottfried Boehm, O obrazach i widzeniu, Universitas, Krakéw, 2014, s.328

E2. Literatura uzupetniajaca

1. Lev Manovich: Jezyk nowych mediow, Warszawa 2012, s.482.;

2. Marshall McLuhan, Zrozumie¢ media (wybrane fragmenty), Warszawa 1998. s.340;
3. A. Gwézdz, Technologie widzenia, Krakéw 2004, 5.220.;

4. Ryszard Kluszczynski, Sztuka Interaktywna, Warszawa 2010, s.338.;

5. Edgar Morin, Kino i wyobraZnia, Warszawa 1975, 5.292.;

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

Warunkiem zaliczenia jest aktywnos$¢ na zajeciach
zaliczenie na ocene:

1. projekt semestralny (50% oceny koricowej)
2.aktywnos¢ w semestrze (10% oceny koncowej)
3. postepy w procesie ksztatcenia (10%)

4. jakos¢ realizacji na przegladach na ocene (10%)
5.autoprezentacja (20%)

Warunkiem zdania egzaminu jest zaprezentowanie
prac, bedacych dorobkiem danego semestru/roku
studiow oraz ich pozytywna ocena. Sktadowe na
oceny na egzaminie:

1 jakosc realizacji i ekspozycji prac
2 autoprezentacja

Inne:
. ocena ocena ocena ocena ocena ocena
ocena celujgca .
bardzo dobra dobra plus dobra dostateczna dostateczna niedostateczna
plus

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin
godziny kontaktowe z nauczycielem 30+30
przygotowanie do zajeé 30+30
opracowanie materiatu po zajeciach 20+ 20
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 20+ 20




przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 20+ 20

suma godzin 120 + 120
liczba punktéw ECTS 4+4
Podpis Autora tresci sylabusa Podpis Osob odpowiedzialnych dydaktycznie

Podpis Przewodniczgcego Rady Programowej Data sporzqdzenia sylabusa






