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Informacje podstawowe
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Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia

Charakterystyka kierunku

Akademii Sztuki w Szczecinie, decyzjg MNiSW z dnia 23.06.2011 r. uzyskata uprawnienia do
prowadzenia studiéw | stopnia na kierunku Malarstwo.

Koncepcja ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku malarstwo studia Il stopnia pozostaje w petni spdjna ze Strategia
Rozwoju Akademii Sztuki, ktérej wizja, misja oraz fundamentalne cele strategiczne — Ksztafcenie na
miare XX| wieku, Akademia Otwarta i Akademia z Markg — zostaty sformutowane w oparciu o (Uchwata
Senatu nr 56/2013 z dnia 25.06.2013 r.).

Koncepcja ksztatcenia na studiach | stopnia zapewnia mozliwosé wyboru przez studenta Sciezki
edukacyjnej, ktdra najbardziej mu odpowiada. Gtéwnym zatozeniem jest pogtebienie swiadomosci
twoérczej w zakresie tradycyjnych i wspodtczesnych technik obrazowania o charakterze
interdyscyplinarnym, wykorzystujgcych m.in. wideo, instalacje czy performance. Edukacje uzupetniajg
zajecia z historii i teorii sztuki, filozofii, socjologii i estetyki oraz aspektéw prawnych dziatalnosci
artystycznej, a takze programy wymiany studenckiej Erasmus+ oraz MOST.

Edukacja oparta jest na specjalistycznym sprzecie technicznym i oprogramowaniu, dostosowanym do
kierunku studiéw. Studenci posiadajg dostep do bazy lokalowej oraz narzedzi do rejestracji obrazu
fotograficznego i filmowego, znajdujacych sie w wypozyczalniach sprzetu.



Uzupetnieniem zaje¢ dydaktycznych jest program projektédw artystycznych, wyktadéw goscinnych,
konferencji oraz pleneréw z udziatem studentdow, kadry i interesariuszy zewnetrznych takich jak:
Filharmonia Szczecinska, Muzeum Narodowe i Trafostacja Sztuki w Szczecinie, miejsce sztuki 44 w
Swinoujéciu, Centrum Rzezby Polskiej w Oronisku i Miejski O$rodek Sztuki w Gorzowie Wielkopolskim.
Organizacja warsztatow i wystaw z innymi uczelniami pozwala na wymiane wiedzy i doswiadczen oraz
porownanie metod dydaktycznych z réznymi osrodkami akademickimi jak: ASP we Wroctawiu, ASP w
todzi, UAP w Poznaniu. Integralng czescig ksztatcenia jest program pracowni goscinnej.

W ostatnich latach, wyktady i warsztaty prowadzili m.in. Zbigniew Warpechowski, J6zef Robakowski,
Oskar Dawicki i Leon Tarasewicz. Studenci i absolwenci biorg udziat w licznych festiwalach (np. Survival
Art Review we Wroctawiu, Festiwal Street Artu w Katowicach, FAMA w Swinoujéciu), wystawach (np.
w Domu Stowa Polskiego, Pekao Project Room — CSW Zamek Ujazdowski), zdobywaja liczne stypendia
i nagrody w najwazniejszych konkursach artystycznych (w tym np. Artystyczna Podrdz Hestii,
Ogdlnopolski Przeglad Malarstwa Mtodych ,,Promocje” w Legnicy, Konkurs Gepperta we Wroctawiu,
Biennale Malarstwa Bielska Jesien,, Najlepsze Dyplomy Akademii Sztuk Pieknych, Stypendia Ministra za
wybitne osiggniecia artystyczne i Stypendium Mtoda Polska).

Cele ksztatcenia

Celem ksztatcenia jest wieloaspektowy rozwdj studenta dzieki wtgczeniu w program studidow sztuki

jezyka nowych mediéw, fotografii i filmu. Takie podejscie zapewnia szerokie spektrum mozliwosci

realizacji wtasnej drogi zawodowej. W procesie ksztatcenia uznaje sie za istotne:

- umiejetnosci warsztatowe oraz wiedze z zakresu historii malarstwa, teorii i historii sztuki niezbedng
do wypracowania wtasnego jezyka wypowiedzi, obejmujgcego swiadome realizacje artystyczne
o zréznicowanych stylistycznie koncepcjach,

- umiejetnosci formutowania (w formie wypowiedzi ustnych i pisemnych) wtasnych sgdéw
i przemyslen na tematy spoteczne, kulturowe, naukowe i etyczne, korzystajgc z dostepnych zrédet i
umiejscawiajgc je w kontekscie wtasnej praktyki artystycznej,

- przystosowanie studenta do realidéw nieustannie zmieniajgcego sie rynku sztuki oraz pracy w
obszarze przemystéw kreatywnych, zgodnie z potrzebami otoczenia spoteczno-gospodarczego,

- umiejetnos¢ swiadomego ksztattowania formy wizualnej umozliwiajacej kreacje oryginalnej
i sugestywnej wypowiedzi artystycznej odnoszacej sie do istotnych zagadnien, przy wykorzystaniu
zaréwno wzorcow tradycyjnych, jak i nowoczesnych czy alternatywnych technik malarskich,
rysunkowych i multimedialnych,

- zrozumienie wzajemnych relacji miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami pracy artystycznej
osadzonymi w kontekscie kulturowym, historycznym i spotecznym.

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku



Wydziat wspdtpracuje z otoczeniem spoteczno-gospodarczym, ze szczegdlnym uwzglednieniem
instytucji funkcjonujgcych w obszarze kultury i sztuki. Efektem partnerskich relacji i wymiany dobrych
praktyk jest ciggta modyfikacji procesu ksztatcenia oraz wspodlne projekty artystyczne.

W Akademii Sztuki dziata Rada ds. Kompetencji Absolwentéw w sktadzie (Uchwata nr 5/2016 z dnia
21.09.2016r.)

- Piotr Burzynski — Bardins Sp. z 0.0.

- Artur Gnat — Agencja DOM MARKI Max von Jastrov

- Maciej Kaczynski — Prezes Zarzadu BTC Sp. z 0.0. w Szczecinie

- Lech Karwowski — Dyrektor Muzeum Narodowego w Szczecinie

- Dorota Serwa — Dyrektor Filharmonii im. Mieczystawa Kartowicza w Szczecinie

- Celina Skrobisz — Agencja Reklamowa Evenema

- Monika Tomczyk — Dyrektor Szczecinskiego Inkubatora Kultury

- Przemystaw Wraga — kierownik Biura ds. Kultury w Urzedzie Marszatkowskim w Szczecinie

Rada ds. Kompetencji Absolwentéw posiada nastepujacy zakres zadan:

- udziat w rozwoju oferty dydaktycznej,

- doskonalenie jakosci programow ksztatcenia pod katem dostosowania ich do potrzeb rynku pracy,

- wspieranie inicjatyw studenckich,

- pomoc w zakresie pozyskiwania partneréw do wspoétfinansowania i organizowania wspélnych
projektéw artystycznych, konferencji, warsztatow i szkolen.

Wydziat wspiera studentéw w wejsciu na rynek sztuki, oferujgc im mozliwo$¢ nawigzania kontaktu
z przedstawicielami instytucji w ramach spotkan i przeglagddéw portfolio z takimi kuratorami jak: Pichaya
Aime Suphavanij (Centrum Kultury i Sztuki w Bangkoku), Wojciech Koztowski (BWA w Zielonej Gérze),
Kaja Pawetek (CSW Zamek Ujazdowski) i Magdalena Kardasz (Zacheta Narodowa Galeria Sztuki).

Nauka, badania, infrastruktura

Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Program badan naukowych skupia sie na podniesieniu jakosci ksztatcenia oraz wspomaganiu rozwoju
wiedzy i umiejetnosci wyktadowcow i studentdw poprzez ich udziat w realizacji projektéw naukowych
i artystycznych oraz kontakt z wybitnymi specjalistami w dziedzinie sztuk pieknych, filmowych
i projektowych.

Gtéwne kierunki badan naukowych:
- uwarunkowania rynkowe sztuki, kwestie edukacji artystycznej, praw autorskich,

- rozumienie pojecia obrazu i obrazowania w kontekscie estetyki, antropologii i filozofii,



- strategie artystyczne wykraczajace poza tradycyjnie rozumiane medium malarstwa i przestrzenie
Wystawiennicze,

- wptyw eksperymentu, procesu twérczego i najnowszych technologii na sposéb obrazowania.

5 najwazniejszych projektow artystycznych, wigczonych w proces ksztatcenia na obu poziomach
studiow:

1. Galeria Zona Sztuki Aktualnej

Eksperymentalna przestrzen, ktérej program opiera sie na prezentacji najistotniejszych zjawisk
we wspotczesnej sztuce i kulturze, gdzie zorganizowano juz ponad 40 wystaw twoércow sztuki
wspotczesnej (m.in.. @ystein Aasana, Gregora Rozaniskiego, Mateusza Chordbskiego, Thomasa van
Linge, Yane Calovski i Hristina Ivanoska), czesto we wspdtpracy z kuratorami z catej Europy,
np. Susanne Printz i Romualdem Demidenko. Dziatalno$¢ wystawiennicza wspiera program
edukacyjny, obejmujacy spotkania z artystami i warsztaty.

2. Obroncoéw Stalingradu 17

Zainicjowana w czerwcu 2015 roku z myslg o prezentacji nowatorskich prac mtodych twdércow
dziatajgcych w obszarze malarstwa i nowych medidw, przestrzed stata sie miejscem o otwartej
formule, odpowiadajgcym na potrzebe wykraczania studentéw poza mury Uczelni, budowania sieci
potaczen pomiedzy mtodymi artystami, wymiany idei oraz konfrontacji dziatan z szerszym odbiorca.
Odbywaja sie tu pobyty rezydencyjne, wystawy indywidualne (np. Grzegorza Bozka, Zuzanny Klein,
Karoliny Metnickiej, Marcusa Leihra i Anity Mikas) i zbiorowe (np. ,,Mtodzi o Polsce”, "Palazzo du Aur",
"Animal Planet").

3. MLODE WILKI

Festiwal skierowany do mtodych twércéw zainteresowanych zagadnieniami sztuki dzwieku i obrazu.
Program obejmuje szereg wydarzen: wystawy, prezentacje, projekcje filmowe, wyktady, koncerty
muzyki eksperymentalnej, warsztaty, dyskusje i spotkania z wybitnymi artystami. Od 2014 roku,
Festiwal wspodtpracuje z lokalnymi osrodkami kultury i sztuki, np. Filharmonig w Szczecinie,
Szczecinskim Inkubatorem Kultury i Piwnicg Kany. 4. edycja festiwalu (16-17.11.2017) pod hastem
LArtystki” odbedzie sie z udziatem prowadzacych i studentéw Sound Studies and Sonic Arts
Department — UdK w Berlinie.

4. Medialny Stan Wyjatkowy

Cykliczny projekt wystawienniczy prezentujgcy dorobek studentéw i wyktadowcéw Wydziatu.
Konfrontacja prac na jednej wystawie stanowi okazje do weryfikacji ich potencjatu artystycznego oraz
zachodzacych miedzy nimi relacji w kontekscie procesu dydaktycznego. Dotychczas odbyly sie
4 odstony wydarzenia w Muzeum Narodowym w Szczecinie: Medialny Stan Wyjgtkowy (Muzeum
Narodowe w Szczecinie oraz Galeria El w Elblagu)/ Medialny Stan Wyjgtkowy Il (2013)/ Medialny Stan
Wyjgtkowy: powrdt do szkoty (2014), w wystawie wzieto udziat 12 artystdw z Hochschule fiir Grafik
und Buchkunst w Lipsku/ Medialny Stan Wyjgtkowy: partytury (2016), prezentacja prac na temat relacji
miedzy obrazem a dzwiekiem. Wydarzenia te byly organizowane we wspodtpracy z Zachetg Sztuki
Wspotczesnej i Muzeum Narodowym w Szczecinie.



5. Galeria PROJECT ROOM

Przestrzen, mieszczgca sie na 3. pietrze w Patacu pod Globusem, ma na celu promocje dziatalnosci
artystycznej studentéw Wydziatu Malarstwa i Nowych Medidw. W przestrzeni studenci mogg
realizowac i promowacd wlasng twdrczos¢, obejmujaca prace wykonane w ramach zajec¢ lub powstajgce
na potrzeby danego projektu. PROJECT ROOM stwarza mozliwos$¢ prezentacji najbardziej
interesujgcych realizacji studenckich, jest miejscem dyskusji o kondycji sztuki wspotczesnej.

O miedzynarodowej pozycji Wydziatu swiadczy przede wszystkim pozyskanie w 2016 roku grantu
Komisji Europejskiej w ramach programu Reasearch and Innovation Staff Exchange, Marie Sklodowska-
Curie Actions, Horizon2020, na projekt poswiecony mozliwosciom i ograniczeniom czytania obrazéw
w przestrzeniach transferu (mobilnosci) ludzi w $srodowisku miejskim Technologies of Imaging in
Communication, Art and Social Sciences (TICASS) o wartosci 630 tys. euro.
W wyniku badan zostanie wypracowana tzw. Zintegrowana Teoria Edukacji Wizualnej, ktéra utatwi
mobilnos¢ w sytuacji zbytniego nagromadzenia wizualnych komunikatéw. Czteroletni projekt
badawczy obejmuje cykl szkolen z przedstawicielami Srodowisk artystycznych i biznesowych,
warsztaty, badania empiryczne oraz seminaria, ktdrych rezultaty zostang podsumowane w Raporcie
oraz zaprezentowane podczas cyklu miedzynarodowych wystaw. Partnerzy projektu: Akademia Sztuki
w Szczecinie, Universita degli Studi di Macerata (Wtochy), Polski Uniwersytet na ObczyZnie
w Londynie (Wielka Brytania), Stowarzyszenie Edukacja, Nauka, Kultura, Univerzita Jana Evangelisty
Purkyne v Usti nad Labem (Czechy), Pwani University, Kilifi (Kenia).

Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Tematy badawcze poszczegélnych pracowni sg odmienne, a zakres zainteresowan jest rozlegty
wynikajgcy ze specjalnosci poszczegdlnych pracowni. Gtoéwne kierunki badan naukowych
odzwierciedlajg najnowsze tendencje w rozwoju sztuki wspodtczesnej. Problematyka projektéw
badawczych dotyczy m.in. rozumienia pojecia obrazu i obrazowania w kontekscie estetyki, antropologii
i filozofii, dominujgcych strategii artystycznych wykraczajgcych poza tradycyjnie rozumiane medium
malarstwa i przestrzenie wystawiennicze, wptywu eksperymentu, procesu twérczego i najnowszych
technologii na sposdb obrazowania.

Odzwierciedleniem  znaczgcej aktywnosci artystyczno-naukowej pracownikow  Wydziatu

Malarstwa sg nie tylko wystawy w prestizowych galeriach ale réwniez liczne publikacje naukowe:

e W sztuce tracenia tatwo dojs¢ do wprawy, red. Hanna Nowicka-Grochal, Matgorzata Kazmierczak,
Wydawnictwo Artystyczno-Naukowe Wydziatu Malarstwa i Nowych Mediéow Akademii Sztuki w
Szczecinie, 2018, ISBN 978-83-9463234-8-7,

e Classy of an Art Class: Nawigacje i Cwiczenia, red. Agnieszka Grodzirnska, Wydawnictwo
Artystyczno-Naukowe Wydziatu Malarstwa i Nowych Mediéw, 2019, ISBN: 978-83-951340-1-2,

e Widzialnos¢ niewidzialnego — nowe technologie obrazowania w praktyce artystycznej Zbigniewa
Romariczuka, Wydawnictwo Artystyczno-Naukowe Wydziatu Malarstwa i Nowych Mediéw, 2018,
ISBN 978-83-951340-4-3

Aktywna dziatalno$¢ badawcza pracownikow Wydziatu ma znaczacy wptyw proces ksztatcenia czego
efektem jest m. in. udziat studentéw i absolwentéw kierunku malarstwo oraz studentdw innych



kierunkow ispecjalnosci ksztatcgcych sie w pracowniach malarstwa w znaczgcych konkursach
i festiwalach oraz zdobywanie licznych nagrod i wyrdznien.

W biezgcy proces ksztatcenia wtgczane sg wystawy organizowane w miejscu Obroricéw Stalingradu 17
oraz w Galerii Préznia jako wynik realizacji projektéw naukowo — artystycznych.

O zwigzku badan naukowych z dydaktykg swiadczy udziat pracownikéw w Projekcie ,,Akademia Sztuki
w Szczecinie_ INWESTYCJA W TALENTY” realizowanym w ramach Programu Operacyjnego Wiedza,
Edukacja, Rozwdj (2014-2020). Program ma na celu podniesienie jakosci ksztatcenia poprzez:
modyfikacje programéw studidw i dostosowanie ich do potrzeb spoteczno-gospodarczych, wdrozenie
programow stazowych, a takze dziatan podnoszgcych kompetencje zawodowe studentow.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Akademia Sztuki w Szczecinie dysponuje nastepujacymi budynkami dydaktycznymi:

e Patac pod Globusem przy pl. Orta Biatego 2 oraz przyleglty budynek Centrum Przemystéw
Kreatywnych;

e  Patac Ziemstwa przy alei Niepodlegtosci 40;

e budynek przy ul Kusnierskiej 14a;

e budynek przy ul. Kolumba 61;

¢ budynek przy Grodzkiej 50.

Ponadto w budynku, nalezacym do AS przy ul. Slgskiej 4, znajduje sie Dom Pracy Twérczej SZTUKAteria,
zapewniajgcy punkt gastronomiczny oraz miejsca noclegowe dla studentéw
i pedagogoéw.

Wydziat Malarstwa prowadzi edukacje przede wszystkim w budynku Patacu pod Globusem oraz
Centrum Przemystéw Kreatywnych. Do dyspozycji studentdw kierunku malarstwo sg zaréwno sale do
zajec teoretycznych, jak i przestrzenie do zaje¢ praktycznych, w tym m.in. 4 pracownie malarstwa i 4
pracownie rysunku, pracownia rzezby, 3 pracownie komputerowe, 2 studia fotograficzne z ciemnig,
studio filmowe z laboratorium postprodukcji, studio nagran. W salach do zaje¢ wyktadowych znajdujg
sie nowe krzesta i stoty, tablice i pomoce multimedialne. Pracownie malarstwa i rysunku wyposazono
w specjalistyczny sprzet, materiaty i narzedzia, komputery iMac z dostepem do Internetu.

Studenci otrzymujg dostep do pomieszczen, aparatury i materiatéw poza godzinami zaje¢ za zgoda
opiekuna sali lub prowadzacego. Wypozyczalnie sprzetu sg czynne pie¢ dni w tygodniu. Studenci majg
mozliwo$¢ realizacji prac w profesjonalnym studio fotograficznym i filmowym pod okiem
doswiadczonych laborantéw. Na terenie budynkéw Akademii wykonano punkty typu HOTSPOT.

Centrum Przemystéw Kreatywnych to przestrzen dedykowana prowadzeniu dziatalnosci badawczo-
rozwojowej i artystycznej w dziedzinie przemystéw kreatywnych. W CPK dostepna jest profesjonalna
infrastruktura badawcza, m.in. laboratoria, zaplecze materialowo-techniczne, magazyny, sala
konferencyjna, przestrzen co-working, pomieszczenia socjalne oraz pokoje goscinne funkcjonujgce
W oparciu o program Artist in Residence Laboratory (A-I-R Laboratory).



Na terenie Akademii Sztuki funkcjonuje Mediateka, multimedialny system biblioteczno-informacyjny
ukierunkowany na wspieranie nowoczesnej edukacji akademickiej, oparty o tradycyjny ksiegozbidr
z dziedziny sztuk wizualnych, prase branzowg (réwniez w jezyku niemieckim i angielskim), multimedia:
filmy DVD, e-booki (Universitas), ptyty, ksigzki i pliki muzyczne. Mediateka posiada tez dostep do
Wirtualnej Biblioteki Nauki: baz baz: Web of Knowledge, Science, Nature, Elsevier Science Direct,
Springer Link, Wiley-Blackwell, Scopus. Zbiory polskich oraz swiatowych bibliotek sg udostepniane
studentom na zasadzie wypozyczen miedzybibliotecznych.

W Mediatece znajduje sie tablica multimedialna oraz 20 komputeréw typu iMac, ze stuchawkami,
dostepem do Internetu (WiFi) i oprogramowaniem umozliwiajgcym korzystanie z baz zewnetrznych: 5
z przeznaczeniem do sprawdzania katalogdéw i serwiséw, 15- do szkolen i pracy w bazach. Mediateka
dodatkowo dysponuje przestrzenia na antresoli, gdzie znajduje sie 8 stanowisk z gniazdami do
podtaczenia laptopa oraz regaty z anglojezycznymi pozycjami albumowymi w wolnym dostepie.

Program

Podstawowe informacje

Opis realizacji programu:

W zwigzku z realizacjg postulatéw Deklaracji Bolonskiej, program ksztatcenia na kierunku malarstwo
zaktada dwustopniowy system ksztatcenia oparty na stosowaniu punktéw kredytowych ECTS oraz
blokach zaje¢.

Przyjeta struktura programu ksztatcenia na kierunku malarstwo odzwierciedla Strategie i Misje
Akademii Sztuki. Plany studidw sg zgodne z Rozporzadzeniem MNiSW z dnia 26 wrzesnia 2016 r.
w sprawie warunkéw prowadzenia studidw, Uchwatg nr 164/2016 Senatu AS z dnia 15.03.2016r. w
sprawie wytycznych dla Rad Wydziatdw dotyczacych planéw i programdw ksztatcenia na studiach
| stopnia oraz zasadami opiséw efektdw oraz form ksztatcenia i oceniania wedtug Krajowych Ram
Kwalifikacji.

Zajecia na studiach | stopnia na kierunku malarstwo oparte sg na wyborze jednej z czterech Pracowni
Malarstwa i jednej z czterech Pracowni Rysunku, pracowni uzupetniajgcej kierunku Sztuka Medidw,
specjalnos¢ fotografia, nowe media lub film i animacja, a takze na obowigzkowych zajeciach
z podstaw fotografii (blok kierunkowy). Program uzupetniony jest o zajecia z rzezby i dziatan
przestrzennych (blok artystyczny). W dwéch pracowniach student trzeciego roku spedza minimum
dwa semestry wykonujac prace dyplomowa.

Wsparciem dla tej konstrukcji programowej jest zestaw przedmiotéw: nauka technik
i technologii malarstwa i rysunku, techniki i technologie malarstwa w przestrzeni architektonicznej oraz
malarstwo w Srodowisku technologii cyfrowych (blok technik wspomagajacych warsztat). W toku
studidw student otrzymuje gruntowne wyksztatcenie teoretyczne niezbedne do poruszania sie w
obszarze historii i teorii sztuki i malarstwa. W sktad bloku podstawowego: wchodzg m. in. historia i
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teoria sztuki, historia i teoria malarstwa, analiza i interpretacja zjawisk artystycznych, filozofia sztuki,
estetyka i socjologia sztuki, kompozycja i struktury wizualne, psychofizjologia widzenia i metody
upowszechniania kultury. Uzupetnieniem jest seminarium licencjackie, ktére w czesci stanowi
obowigzkowy kurs pisania pracy licencjackiej, oraz sam proces pisania pracy pod kierunkiem
promotora. Na blok ogélnoakademicki sktadaja sie: technologia informacyjna, jezyk obcy, wychowanie
fizyczne, marketing i ochrona wtasnosci intelektualne;j.

Interdyscyplinarny blok przedmiotéw do wyboru na obu stopniach studiéw to unikatowa mozliwos¢
studiowania przedmiotow z oferty dydaktycznej innych Wydziatéw (Uchwata Senatu nr 43/2017 z dnia
28.06.2017 r.)

Akademia Sztuki w Szczecinie przystgpita do ogdlnopolskiego programu mobilnosci studentéw
i doktorantéw MOST, zarzgdzanego przez Uniwersytecka Komisje Akredytacyjna (UKA) w Poznaniu.
Uczestnictwo w programie MOST zwigzane jest ze ztozeniem wniosku o uzyskanie statusu uczelni
stowarzyszonej z Programem MOST oraz dokonaniem opfaty roczne;.

Proces ksztatcenia odbywa sie w systemie dwusemestralnym, zgodnie z tygodniowym
harmonogramem zajeé z podziatem na tygodnie parzyste i nieparzyste. Liczebnos¢ grup studenckich
na poszczegdlnych rodzajach zajec reguluje Zarzgdzenie Rektora nr 2/2011 z dnia 31.01.2011 r. Limity
przyjec¢ do pracowni wolnego wyboru okreslajg Zarzadzenia Dziekana.

Formy zaje¢ wyktady (konwersatoryjne i konwencjonalne); ¢wiczenia (audytoryjne, laboratoryjne,
projektowe, terenowe, studyjne i klauzurowe); seminarium; konsultacje. Metody zaje¢ wynikaja
z autorskiego programu pracowni i indywidualnego podejscia do studenta.

Zgodnie z tredcig Rozdziatu lll Regulaminu Studidw, studenci, ktérzy charakteryzujg sie nienaganng
postawg oraz rzetelnym stosunkiem do obowigzkdw wynikajgcych ze slubowania i regulaminu studiéw
Uczelni, moga ubiegad sie o przyznanie Indywidualnego Toku Studiéw (ITS). Zainteresowany student
sktada uzasadniony wniosek wraz z zatgcznikami do Dziekana Wydziatu. Formy i terminy odbywania
zaje¢ programowych, zasady uzyskania zaliczen i egzamindw dla studentéw, ktérym przyznano ITS,
ustalajg kierownicy wydziatowych jednostek organizacyjnych i prowadzacy.

W celu niesienia bezposredniej pomocy i skutecznego rozwigzywania probleméw oséb
niepetnosprawnych z dniem 15.01.2014 r. Zarzadzeniem Rektora nr 8/2014 powotano Petnomocnika
Rektora ds. Oséb Niepetnosprawnych. Uczelnia, planujgc remonty oraz modernizacje poszczegdlnych
budynkéw (ptaszczyzn, windy i toalet), uwzglednia ich dostosowanie do potrzeb oséb
niepetnosprawnych.

Studenci mogga ubiegac sie o pomoc materialng ze srodkéw przeznaczonych na ten cel z budzetu
panstwa w formie stypendium socjalnego, stypendium specjalnego dla o0séb niepetnosprawnych,
stypendium Rektora dla najlepszych studentéw oraz zapomogi. Szczegétowe zasady przyznawania
Swiadczen pomocy materialnej zostaty okreslone w Regulaminie przyznawania pomocy materialnej
studentom Akademii Sztuki w Szczecinie, ktéry powstat w porozumieniu z uczelnianym organem
Samorzadu Studenckiego (Zarzadzenie Rektora nr 23/2017 z dnia 8.06.2017 r.).

Liczba punktow ECTS

Kierunek malarstwo studia | stopnia
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konieczna do ukonczenia studidéw 184

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub

innych osdb prowadzacych zajecia 135
ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykdw obcych 5
ktorg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych (plener malarski) 3

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych 37

Liczba godzin zajeé

taczna liczba godzin zajec: 3101

Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Kierunek malarstwo studia | stopnia

Studentow studiow | stopnia na kierunku malarstwo obowigzuje praktyka w postaci trzech tygodni
pleneru letniego — dwa tygodnie po | roku studiow, tydzien — po Il roku (blok praktyk). Odbycie
obowigzkowego pleneru jest odnotowywane w indeksie, karcie egzaminacyjnej i karcie zaliczenia
pleneru. Warunki organizacji, przebiegu i zaliczenia pleneru reguluje Zarzadzenie Dziekana nr 3/2017
zdnia 16.03.2017 r.

Sylwetka absolwenta

Absolwent studidw stacjonarnych | stopnia na kierunku malarstwo jest przygotowany do podjecia
pracy twdrczej w projektach artystycznych w obszarze malarstwa i dziatan wizualnych w zakresie
nowych mediow. Dzieki nabyciu szerokich umiejetnosci z zakresu twodrczosci malarskiej wspartej
technikami analogowymi i cyfrowymi dysponuje kwalifikacjami cenionymi w branzy artystycznej
i kreatywnej.
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Absolwent po sfinalizowaniu przedmiotéw teoretycznych zna aspekty prawa autorskiego, jest zdolny
do budowania konstruktywnej krytyki oraz posiada umiejetnos¢ wspdtpracy i integracji podczas
realizacji zespotowych zadan wizualnych i artystycznych oraz potrafi porozumiewac sie w jezyku obcym
w codziennej pracy artystycznej.

W trakcie nauki oraz praktyk (3 tygodniowy plener) staje sie sprawnym artystg — malarzem
posiadajgcym wtasciwe umiejetnosci warsztatowe.

Absolwent jest przygotowany do podjecia studiéw drugiego stopnia (magisterskich) oraz dalszego
samoksztatcenia.

Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiéw (praca dyplomowa/egzamin
dyplomowy/inne)

Regulamin Studidw opisuje proces dyplomowania (Rozdziat X) oraz warunki i zasady zamiany Uczelni,
formy lub kierunku ksztatcenia (Rozdziat V) (rok akademicki 2016/2017 —Uchwata Senatu nr 163/2016;
rok 2017/2018 — Uchwata Senatu nr 30/2017). Student przygotowuje prace dyplomowg pod
kierunkiem uprawnionych do tego nauczycieli akademickich (promotoréw), posiadajacych
co najmniej stopien doktora (studia | stopnia). W wyjgtkowych przypadkach Dziekan, za zgoda
Kolegium Sztuk Wizualnych moze upowazini¢ do kierowania pracg dyplomowg nauczycieli
akademickich bez stopnia doktora (studia | stopnia), a takze specjalistéw spoza Akademii
z kwalifikacjami nie nizszymi niz przewidzianymi dla pracownikdw Akademii, pod opieka osoby
uprawnionej izatrudnionej w Akademii. Na studiach | stopnia na kierunku malarstwo praca
dyplomowg jest: wykonanie pracy praktycznej, na ktérg sktada sie praca dyplomowa z pracowni
kierunkowej (malarstwa), praca z wybranej pracowni uzupetniajgcej (kierunku sztuka medidw) oraz
praca pisemna zwigzana z tematykg dyplomowej pracy praktycznej

Zakres egzaminu dyplomowego na studiach | stopnia na kierunku malarstwo obejmuje:

e przedstawienie dyplomowej pracy praktycznej, zrealizowanej w wybranej pracowni kierunkowej
i uzupetniajacej;

e przedstawienie pisemnej pracy zwigzanej z tematyka dyplomowej pracy praktycznej;

e ustny egzamin dyplomowy o tematyce zwigzanej z kierunkiem studiow.

Dodatkowo, za zgodg Dziekana i nauczyciela akademickiego, student moze zaprezentowac w trakcie
egzaminu dyplomowego aneks, ukazujacy jego dokonania w innej pracowni. Egzamin dyplomowy,
z ktdrego sporzadzany jest protokodt, przeprowadzany jest w obecnosci Komisji Egzaminacyjnej,
powotywanej Zarzgdzeniem Dziekana. Tematyka prac dyplomowych studentéw kierunku malarstwo
to m.in.: sposoby obrazowania, czerpigce z wtasnej intuicji i doswiadczen, postrzegania rzeczywistosci
zdominowanej przez nowe media oraz technologie wirtualne i cyfrowe, a takze préba reinterpretacji
nurow w sztuce (np. pop-art, abstrakcja, dadaizm). Przyszli absolwenci Wydziatu podejmujg krytyczna
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refleksje na tematy spoteczne, nad rynkiem sztuki, systemem edukacji artystycznej, czy statusem
mtodego twdrcy w srodowisku.

Na Uczelni uzytkuje sie system Podkarpackiej Platformy Antyplagiatowej. Tryb i zasady
funkcjonowania procedury antyplagiatowej, dotyczacej pisemnych prac dyplomowych, okresla
Zarzadzenie Rektora nr 16/2016 z dnia 16.05.2016 r.

Na Akademii Sztuki w Szczecinie obowigzuje Regulamin potwierdzania efektow uczenia sie, przyjety
Uchwatg Senatu nr 136/2015 r., ze zmianami wprowadzonymi Uchwatg Senatu nr 149/2015
z dnia 7.12.2015 r. Potwierdzenie efektéw uczenia sie jest przeprowadzane odptatnie na wniosek
kandydata, po zawarciu umowy. Procedure przeprowadzajg Wydziatowe Komisje Weryfikacyjne,
ktéorym przewodniczy Dziekan. W sktad Komisji wchodzi przewodniczacy Rady Programowej
i co najmniej dwdch nauczycieli akademickich reprezentujacych okreslony kierunek lub specjalnosé.
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Efekty uczenia sie

Opis kierunkowych efektéw uczenia sie
orazich odniesienie do efektéw uczenia sie dla dziedziny sztuki
Studia | stopnia, profil ogélnoakademicki, kierunek Malarstwo

Objasnienia oznaczen:

efekty kierunkowe:

—M1: ksztatcenie dla kierunku Malarstwo;

—kategoria efektow: W —wiedza, U—-umiejetnosci, K—kompetencje spoteczne;

—numer efektu w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwdch cyfr dziesietnych (numery 1-9 sg
poprzedzone cyfrg 0).

P6S_WG —kod sktadnika opisu kwalifikacji dla poziomu 6 w charakterystykach drugiego stopnia Polskiej
Ramy Kwalifikacji

Kierunkowe efekty uczenia sie (EKU)

charakterystyki
drugiego stopnia
efektow
uczenia sie PRK
umozliwiajacych
uzyskanie
kompetencji z
dziedziny sztuki

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

wiedza o realizacji prac artystycznych

M1_WO01 |podstawy technik malarskich i rysunkowych P6S WG
M1_WO02 [podstawowe zagadnienia z zakresu psychofizjologii widzenia P6S WG
M1_WO03 [podstawowe zagadnienia z zakresu odwzorowywania tréjwymiarowej przestrzeni na ptaszczyinie P6S WG
wiedza i rozumienie kontekstu dyscyplin artystycznych
M1_WO04 |etapy rozwoju malarstwa z podziatem na epoki P6S WG
M1_WO05 |podstawowe zagadnienia umozliwiajace korzystanie z niezbednych informacji (ksigzki, filmy, nagrania, P6S WG
Internet), ich analizowanie i interpretowanie we wtasciwy sposob -
M1_WO06 |fachowaterminologie z zakresu sztuk wizualnych P6S WG
M1_WO07 |podstawowe zagadnienia z zakresu sztuki wspétczesnej P6S WG
M1_WO08 [linie rozwojowe malarstwa, rysunku i medidw pokrewnych oraz publikacje zwigzane ztymi zagadnieniami P6S_WG
M1_WO09 |ogdlng problematyke rozwoju teorii sztuki P6S WG
M1_W10 |wzajemne relacje zachodzace pomiedzy malarstwem, rzezbg, rysunkiem, grafika, fotografig, filmem P6S WG
M1 W11 |podstawowe zagadnienia zzakresuu techniki technologii stosowanych w malarstwie orazrysunku oraz P6S WG
N ma swiadomos¢ ich rozwoju B
M1_W12 [podstawowe zagadnienia zzakresu warsztatu malarskiego i rysunkowego, nabyte poprzez poszukiwanie P6S_WG
efektéw wyrazowych specyficznych dla tych technik
M1_W13 [podstawowe zagadnienia zzakresu Swiatta, koloru, materii, przestrzeniiich korelacji zobrazem w P6S_WG
malarstwie i rysunku
M1_W14 [podstawowe zagadnienia z zakresuu srodkéw komunikacji spotecznej P6S_WG
M1_W15 [podstawowe zagadnienia zzakresu filozofii, w szczeg6lnosci estetyki i socjologii sztuki P6S WG
M1_W16 |relacje miedzy teorig a praktyka w odniesieniu do malarstwa i rysunku oraz posiada ogélng wiedze na P6S WG
B temat zwigzku miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami wtasnego rozwoju artystycznego B
M1_W17 [podstawowe zagadnienia z zakresu marketingowych, finansowych i prawnych aspektéw zawodu artysty P6S_WG,
malarza, ze zwréceniem szczegdlnej uwagi na zagadnienia zwigzane zprawem autorskim P6S WK
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UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

umiejetnosci ekspresji artystycznej

M1_U01 |tworzy¢iwypracowac indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej P6S_UW

umiejetnosci realizacji prac artystycznych

M1_UO02 |$wiadomie postugiwac sie narzedziami szeroko pojetego warsztatu malarskiego i rysunkowego P6S UW

M1_U03 |obstugiwac podstawowe programy graficzne oraz programy do montazu obrazu i dZzwieku, ktérych potrafi P6S_UW
uzywac takze do projektowania prac malarskich i rysunkowych

M1_U04 |$wiadomie postugiwac sie wtasciwa technikgitechnologig w trakcie realizacji prac artystycznych P6S UW

M1_U05 |podejmowac samodzielne decyzje w zakresie projektowania i realizacji wtasnych prac malarskich i P6S_UW
rysunkowych

umiejetnosci pracy w zespole

M1_U06 |wspotpracowad zinnymi osobami w ramach wspdlnych prac i projektéw, takze o charakterze P6S_UO
interdyscyplinarnym

umiejetnosci warsztatowe

M1_UO07 |realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne w obszarze studiowanego kierunku za pomocg szerokiego P6S_UW
zakresu umiejetnosci warsztatowych

M1_U08 |$wiadomie korzysta¢ ztechniki i technologii w celu osiggniecia konkretnego efektu artystycznego P6S UW

M1_U09

stosowac efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajace ciggty rozwoéj przez
samodzielng prace

P6S_UW, P6S_UU

umiejetnosci kreacji artystycznej
M1 _U10 [realizowa¢ wtasne dziatania artystyczne w oparciu o zréznicowane stylistycznie koncepcje wynikajace ze P6S UW
B swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci B
M1 _U11 |interpretowac znaczenie malarstwa i rysunku w kontekscie fotografii, filmu oraz nowych technologii P6S UW
B cyfrowych B
M1_U12 |dostosowac rodzaj stosowanej ekspresji artystycznej do niesionego przez dzieto komunikatu P6S UW
M1_U13 |obserwowa¢ $wiat ozywiony i nieozywiony jako inspiracje do zadan twérczych P6S UW
umiejetnosci werbalne i komunikowanie sie
M1_U14 |przygotowac typowe prace pisemne i wystapienia ustne, dotyczace szczegétowych zagadnien zwigzanych P6S_UK
kierunkiem studidw, z wykorzystaniem podstawowych koncepcji teoretycznych i zréznicowanych zrédet
M1 _U15 |wykorzysta¢ umiejetnosci jezykowe (jezyk obcy nowozytny) w zakresie sztuk wizualnych zgodnie z P6S UK
B wymaganiami europejskiego poziomu B2 B
umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji
M1 _U16 [stosowac formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami; posiada umiejetnosci niezbedne do P6S_UK
N organizowania i przeprowadzania publicznych prezentacji zwykorzystaniem aktualnych techniki N
technologii
umiejetnosci w zakresie obstugi programéw komputerowych
M1_U17 |obs'rugiwaé podstawowe programy komputerowe | P6S UW
KOMPETENCIJE SPOLECZNE: absolwent jest gotéw do
niezaleznos¢
M1 _KO1 |[samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujac sie umiejetnoscia zbierania, analizowania i P6S KR
N interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji orazwewnetrzng B
motywacjai umiejetnoscigorganizacji pracy
uwarunkowania psychologiczne
M1_KO02 |adaptowania siedo nowych, zmiennych okoliczno$ci, ktére moga wystepowac podczas wykonywania P6S_KK
pracy zawodowej lub twdrczej
M1_KO03 |do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy i samodzielnego myslenia w celu P6S_KK
rozwigzywania probleméw
M1_KO04 |kontrolowania w sposéb $wiadomy swoich emocji i zachowan, zwtaszcza w kontekscie wystapien P6S_KK

publicznych

komunikacja spoteczna

M1_KO5

komunikowania sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci, wypetniajac role spoteczng
absolwenta uczelni artystycznej

P6S_KO, P6S_KR

M1_KO06 |wspotpracyiintegracji podczas realizacji zespotowych zadan projektowych orazprzy pracach P6S KO
organizacyjnych i artystycznych zwigzanych z réznymi przedsiewzieciami kulturalnymi -
M1_KO7 |prezentazji wtasnej dziatalnosci artystycznej w sposéb $wiadomy i profesjonalny P6S KR
M1_KO08 |podjecia refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektéw P6S KR
zwigzanych zwtasngpracgijej etosem -
M1_KO09 |wtaczenia sietwdrczo w realizacje zadan instytucji kultury (np. galeria czy centrum kultury) w zakresie P6S_KO

sztuk wizualnych
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