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A. Informacje ogolne
nazwa Techniki uzupetniajace - kod przynaleznosé
. podstawy filmu wideo i narracji przed | M.Ma.l.E3 do Blok Kierunkowy
przedmiotu . :
transmedialnych miotu modutu/bloku
rowadzac drhab. Agata Michowska e-malil g:r(z.(;nelr(;\rilzgiﬁz
2 Y| dr Anna Orlikowska i au
rok I semestr 1-2 punkty ECTS 2+2
typ " o , ) .
orzedmioty do wyboru 1 sposréd 11 pracowni kierunku grafika jezyk wyktadowy polski
wyktady
. . ¢wiczenia 30+30 suma 60
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Pozytywny wynik egzamindw wstepnych na kierunek: malarstwo.

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

C1 - przekazanie podstawowej wiedzy w zakresie narzedzi i tworzenia przekazéw multimedialnych
w kontekscie historii (media tradycyjne) oraz wspotczesnej kultury audiowizualnej (media cyfrowe)
C2 - nabycie podstaw wiedzy technologicznej w celu wykreowania przekazu multimedialnego o charakterze
artystycznym badz informacyjnym
C3 - nabycie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii i ich praktycznego zastosowania
C4 - przygotowanie do krytycznej oceny spotecznego kontekstu dziatan multimedialnych

. e 2 . . o2 Efeki ia si

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) (opis osiagnie¢ studenta po din kalifkagii e

ukoriczeniu przedmiotu) Efekty kierunkowe | poz. 6-8 Pol. Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporz.MNiSW

WIEDZA: absolwent zna i rozumie
fachowg terminologie z zakresu sztuk wizualnych M1 W06 P6S WG
wzajemne relacje zachodzgce pomiedzy malarstwem, rzezbg, rysunkiem, grafika, fotografia, filmem M1 W10 P6S WG
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

tworzy¢ i wypracowacd indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej M1 UO1 P6S_UW

Swiadomie postugiwad sie wtasciwg technika i technologia w trakcie realizacji prac artystycznych M1 U04 P6S_UW

yvspéfpracov_vac’ z innymi osobami w ramach wspélnych prac i projektéw, takze o charakterze M1_U06 P6S_UO

interdyscyplinarnym

realizowac \.N’f.asne !<9ncepc1e artystyczne w obszarze studiowanego kierunku za pomoca szerokiego M1_U07 P6S_UW

zakresu umiejetnosci warsztatowych

Swiadomie korzystac z techniki i technologii w celu osiggniecia konkretnego efektu artystycznego M1 U08 P6S_UW

stosowac efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajgce ciggty rozwdj P6S_UW

. M1 _U09
przez samodzielng prace P6S_UU
realizowaé wiasne dziatania artystyczne w oparciu o zréznicowane stylistycznie koncepcje M1 U10 P6S_UW




wynikajace ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci
|nterpretoyvac znaczenie malarstwa i rysunku w kontekscie fotografii, filmu oraz nowych M1 U11 P6S_UW
technologii cyfrowych
dostosowac rodzaj stosowanej ekspresji artystycznej do niesionego przez dzieto komunikatu M1 U12 P6S_UW
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
uczenia sie przez cate zycie, wykazywania permanentnej aktywnosci tworczej dla podnoszenia
jakosci wtasnej pracy artystycznej i rozwijania swoich umiejetnosci zawodowych oraz do ciaggtego M1 K01 P6S_UU
uczestnictwa w zyciu artystycznym
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujgc sie umiejetnoscia zbierania,
analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji M1 K02 P6S_KR
oraz wewnetrzng motywacjg i umiejetnoscig organizacji pracy
organizowania stanowiska pracy zgodnie z normami bezpieczenstwa i higieny M1 KO3 P6S_KR
adaptowanl.a sie do nowych, zn?lennycfll oko.Ilcznosu, ktére moga wystepowad podczas M1 K04 PES KK
wykonywania pracy zawodowej lub tworczej - -
do efektyyvnego vs'/ykorzystan’la wyobrazni, intuicji, twdrczej postawy i samodzielnego myslenia w M1 K05 PES KK
celu rozwigzywania problemoéw — -
definiowania wiasnych sadéw i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je
. iy ) . . M1 K08 P6S KK
umiejscowi¢ w obrebie wtasnej pracy artystycznej - -
prezentacji wtasnej dziatalnosci artystycznej w sposob swiadomy i profesjonalny M1 K11 P6S_KR
pOfiJeua refleksji na temat .s;.)o.’recznych, naukowych i etycznych aspektéw M1 K12 P6S_KR
zwigzanych z wtasng pracg i jej etosem
D1. Tresci programowe
wyktad ¢wiczenia
typ temat ilos¢ | typ | temat ilos¢
godz. godz.
| ROK
SEMESTR 1
1. CIALO | JEGO OBRAZ 15

éw

zakres opracowania; Uzywajgc
wybranego medium dokonaj
przetransponowania wtasnego ciata

w jego obraz - znak, ktéry moze
zachowywac cechy ikony, symbolu lub
indeksu.

Pomiedzy ciatem a jego obrazem istnieje
medium - wyznaczajac przestrzen dla
szeroko rozumianej reprezentacji.
Historia obrazéw ciata siega poczatkéw
naszej kultury, a wraz z rozwojem
roznorodnych medidw przechodzg one
nieustanng transformacje zaréwno w
warstwie wizualnej jak i semantycznej.
Odkrycie fotografii, a w s$lad za nig
obrazu ruchomego stanowito niezwykle
znaczacy przetom w obrazowaniu ciata -
pozwolito na doswiadczenie jego
obecnosci w catkowicie nowy sposdb.
Obraz przestat by¢ tylko i wytgcznie
symboliczng reprezentacjg (posag,
portret), lecz zyskat nature widma, cienia,
fantomu, odwotujgc sie tym samym do
gteboko zakodowanej w naszej
Swiadomosci magicznej natury obrazu.
Pomiedzy ciatem realnym a jego
odbiciem istnieje caty obszar znaczen,
ktére pozwalajg nam odkrywac sens
obrazu za kazdym razem od nowa.

cel éwiczenia: Analiza relacji pomiedzy




éw

éw

éw

ciatem a jego reprezentacjg i
poszukiwanie réznorodnych srodkow
medialnych do ich wyrazenia, z
uwzglednieniem tradycji malarskiej

2. CIALO | PRZEDMIOT

zakres opracowania: Przestrzen
pomiedzy ciatem a jego otoczeniem
wypetniajg przedmioty. Sg one
niezbedne do przetrwania w wymiarze
fizycznym jak i duchowym. W hierarchii
przedmiotéw szczegdlne znaczenie maja
te, ktére okreslane mianem dziet sztuki.
Wykraczajg one poza czysto
pragmatyczne czy rytualne
zastosowanie, wzbogacajgc cztowieka o
doznania estetyczne i duchowe.

cel ¢wiczenia: analiza relacji pomiedzy
ciatem a przedmiotami o réznorodnym
przeznaczeniu w kontekscie historii
sztuki, antropologii, designu, ale tez
wtasnego codziennego doswiadczenia
oraz stworzenie pracy o charakterze
multimedialnym, odpowiadajacej ha
problem zawarty w temacie.

SEMESTR 2

1.0BRAZ WYOBRAZENIA (OD PROJEKCII
UMYStU PO PROJEKT UMYStU).
Zakres opracowania: Uzyj wybranych
przez siebie mediéw (obrazu
fotograficznego, filmu, stowa, dzwieku,
itd.) do zobrazowania nastepujacych
wyobrazen.
A. Turkusowy ptak wpadt do pokoju
0 z6ttych $cianach.
B., Kiedy $pie, méw do mnie ciszej.
C. Mdj pies teskni.
D. O swicie rybacy wyruszajg fodziami na
potéw ryb.
E. | w tym momencie $wiatto oslepito
mnie.
F. Pani w rézowym ptaszczyku, niosgca
siatke z mandarynkami,

Potyka sie na chodniku.
G. Ten néz jest zbyt tepy, by przekroic
nim cytryne.
H. Kropla krwi ma smak soku z cytryny.
G.1,2,3,4,5.......

2. ERROR

zakres opracowania: Wykorzystaj btad,
ktory jest "zaprogramowanym"
elementem narzedzi opartych na
technologiach cyfrowych, jako inspiracje

15

15

15




do kreacji tworczej. Dokonaj analizy
najczesciej pojawiajacych sie btedéw
i zaktdcen, wynikajacych

z réznorodnych czynnikow: dziatania
systemu, sprzetu, mechanicznych
uszkodzen, badz tez twojej wtasnej
nieuwagi czy braku umiejetnosci. .
Potraktuj btad jako nieodtgczng ceche
rzeczywistosci dygitalnej.

cel ¢wiczenia: Analiza btedu

i wynikajacych z niego konsekwencji
w kontekscie mediéw analogowych

i cyfrowych; potraktowanie btedu jako
nieodtgcznej cechy rzeczywistosci
digitalnej; zrozumienie ukrytej natury
narzedzi multimedialnych;

warsztaty

E-learning

typ

ilos¢
godz.

ilos¢

typ godz.

Uwaygi:

El. Literatura obowigzkowa

1. Dieter Merch, Teorie Mediéw, Warszawa 2010, s.237.;

2.Hans Belting, Antropologia obrazu, szkice do nauki o obrazie,Universitas, Krakow 2007, s.319
3.Gottfried Boehm, O obrazach i widzeniu, Universitas, Krakdw, 2014, s.328

E2. Literatura uzupetniajaca

1. Lev Manovich: Jezyk nowych mediéw, Warszawa 2012, s.482.;

2. Marshall McLuhan, Zrozumie¢ media (wybrane fragmenty), Warszawa 1998. s.340;
3. A. Gwdzdz, Technologie widzenia, Krakéw 2004, 5.220.;

4. Ryszard Kluszczynski, Sztuka Interaktywna, Warszawa 2010, s.338.;

5. Edgar Morin, Kino i wyobraznia, Warszawa 1975, 5.292.;

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

Warunkiem zaliczenia jest aktywnos$¢ na zajeciach
zaliczenie na ocene:

1. projekt semestralny (50% oceny koricowej)
2.aktywnos$¢ w semestrze (10% oceny koricowej)
3. postepy w procesie ksztatcenia (10%)

4. jakosc realizacji na przegladach na ocene (10%)
5.autoprezentacja (20%)

Warunkiem zdania egzaminu jest zaprezentowanie
prac bedacych dorobkiem danego semestru/roku
studidw oraz ich pozytywna ocena. Sktadowe oceny
na egzaminie:

1 jakosc realizacji i ekspozycji prac

2 autoprezentacja

Inne:

ocena
bardzo dobra

ocena

ocena celujgca
1 dobra plus

ocena ocena ocena ocena
dobra dostateczna dostateczna niedostateczna
plus

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 30+30
przygotowanie do zajec 10+ 10
opracowanie materiatu po zajeciach 5+5




konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 5+5
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 10+10
suma godzin 60 + 60
liczba punktéw ECTS 2+2
Podpis Autora tresci sylabusa Podpis Osob odpowiedzialnych dydaktycznie

Podpis Przewodniczgcego Rady Programowej Data sporzqdzenia sylabusa






