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B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Pozytywne wyniki egzamindw na zakonczenie | roku studiow

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

C2 - Wypracowanie umiejetnosci planowania i organizacji pracy.

podejmowanego tematu.

C1 - Zapoznanie studentéw z najwazniejszymi zagadnieniami sztuki wspoétczesnej.

C3 - Wypracowanie umiejetnosci korzystania z réznych form i mediéw w zaleznosci od

C4 - Wypracowanie umiejetnosci dostrzegania szerszego kontekstu spotecznego pracy artystycznej.
C5 - Wypracowanie umiejetnosci stworzenia kompletnego i oryginalnego dzieta sztuki.

. . 2 . . o2 Efek iasi

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) (opis osiagnie¢ studenta po din kwalifikagii e

ukoriczeniu przedmiotu) Efekty kierunkowe | poz. 6-8 Pol. Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporz.MNiSW

WIEDZA: absolwent zna i rozumie
fachowg terminologie z zakresu sztuk wizualnych M1 W06 P6S_ WG
wzajemne relacje zachodzace pomiedzy malarstwem, rzezbg, rysunkiem, grafikg, fotografia, filmem M1 W10 P6S WG
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

tworzy¢ i wypracowacd indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej M1 UO1 P6S_UW

Swiadomie postugiwac sie wtasciwg technika i technologia w trakcie realizacji prac artystycznych M1 U04 P6S_UW

yvspéfpracov_vac’ z innymi osobami w ramach wspdlnych prac i projektéw, takze o charakterze M1_U06 P6S_UO

interdyscyplinarnym

realizowac \.N’f.asne !<9ncepc1e artystyczne w obszarze studiowanego kierunku za pomoca szerokiego M1_U07 P6S_UW

zakresu umiejetnosci warsztatowych

Swiadomie korzystac z techniki i technologii w celu osiggniecia konkretnego efektu artystycznego M1 U08 P6S_UW

stosowac efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajgce ciggty rozwdj P6S_UW

. M1 _U09
przez samodzielng prace P6S_UU
realizowac wiasne dziatania artystyczne w oparciu o zréznicowane stylistycznie koncepcje M1 U10 P6S_UW




wynikajace ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci
|nterpretoyvac znaczenie malarstwa i rysunku w kontekscie fotografii, filmu oraz nowych M1 U11 P6S_UW
technologii cyfrowych
dostosowac rodzaj stosowanej ekspresji artystycznej do niesionego przez dzieto komunikatu M1 U12 P6S_UW
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

uczenia sie przez cate zycie, wykazywania permanentnej aktywnosci tworczej dla podnoszenia
jakosci wtasnej pracy artystycznej i rozwijania swoich umiejetnosci zawodowych oraz do ciaggtego M1 K01 P6S_UU
uczestnictwa w zyciu artystycznym
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujgc sie umiejetnoscia zbierania,
analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji M1 K02 P6S_KR
oraz wewnetrzng motywacjg i umiejetnoscig organizacji pracy
organizowania stanowiska pracy zgodnie z normami bezpieczenstwa i higieny M1 KO3 P6S_KR
adaptowanl.a sie do nowych, zn?lennycfll oko.Ilcznosm, ktére moga wystepowad podczas M1 K04 PES KK
wykonywania pracy zawodowej lub tworczej - -
do efektyyvnego vs'/ykorzystan’la wyobrazni, intuicji, twdrczej postawy i samodzielnego myslenia w M1 K05 PES KK
celu rozwigzywania problemoéw — -
definiowania wiasnych sadéw i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je

. iy ) . . M1 K08 P6S KK
umiejscowi¢ w obrebie wtasnej pracy artystycznej - -
prezentacji wtasnej dziatalnosci artystycznej w sposob swiadomy i profesjonalny M1 K11 P6S_KR
pOfiJeua refleksji na temat .s;.)o.’recznych, naukowych i etycznych aspektéw M1 K12 P6S_KR
zwigzanych z wtasng pracg i jej etosem
D1. Tresci programowe

wyktad ¢wiczenia
typ temat ilos¢ | typ temat ilos¢
godz. godz.
SEMESTR 3

éws

Kazde ¢wiczenie sktada sie z wprowadzenia (dwa
spotkania), pracy ze studentami, oméwienia
powstajacych prac i dyskusji.

PRZESTRZEN | MIEJSCE

Wprowadzenie: Przestrzen i miejsce (Yi Fu Tuan,
Oskar Hansen), rzezby i akcje w réznych
przestrzennych kontekstach, miejsca pamieci, kultu,
spotkania itp.

Cwiczenie 1 OBIEKT/Instalacja: wybierz przestrzen
na terenie akademii i zamien jg w miejsce za pomoca
jednego tylko obiektu, jednego gestu
przesuniecia/przestawienia istniejgcych w niej
przedmiotéw i zaleznosci. Wymagany minimalizm
srodkow.

PRZESTRZEN | JA

Wprowadzenie: ciato | otoczenie, zamieszkiwanie,
ekspansja, prywatne demonstrowane publicznie,
prace site-specific a sytuacje — rozrdznienie.

Cwiczenie 2
DZIALANIE: zmien kontekst, atmosfere,
przeznaczenie miejsca i otoczenia

uzywajgc swojej sylwetki, postaci, indywidualizmu,
demontracyjnej obecnosci, przyjetej pozycji,nadane;j
nazwy itp..
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éws

Cws

éws

Srodki: dzwiek, gtos, ruch, kostium, tekst
KOMPOZYCJE PRZESTRZENNE

Wprowadzenie: wydarzenie, choreografia, narracja,
zasady kompozycji, przestrzen jako scenografia, ciata
| obiekty nieruchome, poruszenie.

Cwiczenie 3: DZIALANIE GRUPOWE - utézcie
zadziwiajacy obraz w przestrzeni, uzywajgc waszych
sylwetek, minimalnego ruchu, kostiuméw.
Rezultatem powinno by¢ jedno zdjecie, lub krétkie
wideo ze statym, nieruchomym kadrem, sugerujace
jakies wydarzenia, zmieniajgce atmosfere otoczenia.

SEMESTR 4

PRZESTRZEN MIEDZY LUDZMI

Wprowadzenie: performance, relacje, napiecia,
przestrzen intymna, granice, tworzenie

grupy itp.

Cwiczenie 4: PERFORMANCE Wyznaczcie, zbudujcie
przestrzen pomiedzy dwoma lub

trzema osobami, przestrzen wyczuwalng i ciekawg
do obserwaciji dla widza,

a)oniesmielajacy, nienaruszalng, b) zachecajaca do
wejscia.

Zbadajcie mozliwosci rozszerzenia i zaciesnienia tej
przestrzeni.

Srodki: gtos (nawotywanie, rozmowa, kiétnia), ruch,
choreografia, dotyk itp.

GRA

Wprowadzenie: gra w przestrzeni, ujecie w reguty
wszystkich poprzednio omawianych

aspektow (napiecia, relacje, przestawianie obiektow
itp.)kiedy gra moze zostaé

wykorzystana do stworzenia dzieta sztuki?

Cwiczenie 5 GRA: zaproponuijcie gre, stworzcie
strukture do ktdérej mozna zaprosic¢

kolejnych uczestnikdw na zrozumiatych zasadach.
Dla kazdej gry nalezy wyznaczy¢:

miejsce (przestrzen?), rodzaj relacji pomiedzy
uczestnikami, rodzaj dziatania dozwolonego i
niedozwolonego, cel podjecia gry.
INSTALACJA.

Propozycja instalacji na terenie akademii, z
uwzglednieniem i uzasadnieniem konkretnego
miejsca realizacji. Wykonanie.
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ilos¢
godz.

typ

ilos¢
godz.
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El. Literatura obowigzkowa

1.Yi-Fu Tuan, Przestrzen i miejsce, Panstwowy Instytut Wydawniczy,

ISBN 83-06-01466-9, Warszawa 1987

E2. Literatura uzupetniajaca

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

Warunkiem zaliczenia jest aktywnos$¢ na zajeciach
zaliczenie na ocene:

1. projekt semestralny (50% oceny koricowej)
2.aktywnos¢ w semestrze (10% oceny korncowej)
3. postepy w procesie ksztatcenia (10%)

4. jakos¢ realizacji na przegladach na ocene (10%)
5.autoprezentacja (20%)

Warunkiem zdania egzaminu jest zaprezentowanie
prac bedacych dorobkiem danego semestru/roku
studidw oraz ich pozytywna ocena. Sktadowe oceny
na egzaminie:

1 jakosc realizacji i ekspozycji prac

2 autoprezentacja

Inne:
. ocena ocena ocena ocena ocena ocena
ocena celujaca .
bardzo dobra dobra plus dobra dostateczna dostateczna niedostateczna
plus

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin
godziny kontaktowe z nauczycielem 30+30
przygotowanie do zajeé 30+30
opracowanie materiatu po zajeciach 20+ 20
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 20+ 20
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 20+ 20
suma godzin 120+ 120
liczba punktéw ECTS 4+4

Podpis Przewodniczgcego Rady Programowej

Data sporzqdzenia sylabusa






