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B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Pozytywne wyniki egzamindw na zakorczenie | roku studiéow

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

artystycznym badz informacyjnym

C1 - przekazanie podstawowej wiedzy w zakresie narzedzi i tworzenia przekazéw multimedialnych
w kontekscie historii (media tradycyjne) oraz wspotczesnej kultury audiowizualnej (media cyfrowe)
C2 - nabycie podstaw wiedzy technologicznej w celu wykreowania przekazu multimedialnego o charakterze

C3 - nabycie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii i ich praktycznego zastosowania
C4 - przygotowanie do krytycznej oceny spotecznego kontekstu dziatan multimedialnych

. . E . . oz Efeki ia si
D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) (opis osiagnie¢ studenta po din kalifkagii e
ukoriczeniu przedmiotu) Efekty kierunkowe | poz. 6-8 Pol. Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporz.MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
fachowg terminologie z zakresu sztuk wizualnych M1 W06 P6S WG
wzajemne relacje zachodzace pomiedzy malarstwem, rzezbg, rysunkiem, grafika, fotografia, filmem M1 W10 P6S WG
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
tworzy¢ i wypracowacd indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej M1 UO1 P6S_UW
Swiadomie postugiwac sie wiasciwg technika i technologig w trakcie realizacji prac artystycznych M1 U04 P6S_UW
yvspéfpracov_vac’ z innymi osobami w ramach wspélnych prac i projektéw, takze o charakterze M1_U06 P6S_UO
interdyscyplinarnym
realizowac \.N’f.asne !<9ncepc1e artystyczne w obszarze studiowanego kierunku za pomoca szerokiego M1_U07 P6S_UW
zakresu umiejetnosci warsztatowych
Swiadomie korzystac z techniki i technologii w celu osiggniecia konkretnego efektu artystycznego M1 U08 P6S_UW
stosowac efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajace ciggty rozwadj M1 U09 P6S_UW




przez samodzielng prace P6S_UU
realizowac wiasne dziatania artystyczne w oparciu o zréznicowane stylistycznie koncepcje
o . . . R, . - M1_U10 P6S_UW
wynikajace ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci
|nterpretoyvac znaczenie malarstwa i rysunku w kontekscie fotografii, filmu oraz nowych M1 U1l PES UW
technologii cyfrowych - -
dostosowac rodzaj stosowanej ekspresji artystycznej do niesionego przez dzieto komunikatu M1 U12 P6S_UW
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
uczenia sie przez cate zycie, wykazywania permanentnej aktywnosci twdérczej dla podnoszenia
jakosci wtasnej pracy artystycznej i rozwijania swoich umiejetnosci zawodowych oraz do ciggtego M1 K01 P6S_UU
uczestnictwa w zyciu artystycznym
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujac sie umiejetnoscia zbierania,
analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji M1 K02 P6S_KR
oraz wewnetrzng motywacjg i umiejetnoscig organizacji pracy
organizowania stanowiska pracy zgodnie z normami bezpieczenstwa i higieny M1 KO3 P6S KR
adaptowam:d sie do nowych, zrr.nennycfj OkO.|IC2nOSCI, ktore moga wystepowac podczas M1 K04 PES KK
wykonywania pracy zawodowej lub twérczej - -
do efekty\_/vnego \A_/ykorzystanlla wyobrazni, intuicji, twdrczej postawy i samodzielnego myslenia w M1 KO5 P6S KK
celu rozwigzywania problemow - -
definiowania wtasnych sgdéw i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je
. L ) . . M1_KO08 P6S_KK
umiejscowi¢ w obrebie wtasnej pracy artystycznej
prezentacji wtasnej dziatalnosci artystycznej w sposéb swiadomy i profesjonalny M1 K11 P6S_KR
poc_:ljeua refleksji na temat §Pqiecznych, naukowych i etycznych aspektéw M1 K12 P6S KR
zwigzanych z wtasng pracg i jej etosem - -
D1. Tresci programowe
wyktad ¢wiczenia
typ temat ilos¢ | typ | temat eee
godz. godz.
SEMESTR 3
.| 1.KRAJ - OBRAZ
éwl - L
zakres opracowania: Odwotujac sie do 15
tradycji krajobrazu, jako jednego z
wiodacych watkow sztuki stwérz swojg
wtasna interpretacje w kontekscie zmian
zachodzacych we wspoétczesnym Swiecie.
Odwota sie do takich pojec jak: natura,
kultura, krajobraz naturalny i kulturowy,
spojrzenie, aura, wzniostos¢, piekno,
kadr, dystans, itp.
awl 2. MAPPA MUNDI

zakres opracowania: Pojecie mapy

stuzy jako metafora do opisania
rzeczywistosci, ktora zostaje pochtonieta
przez swoéj wiasny obraz. Stynna
opowies¢ Borgesa o chinskich
kartografach, postuzyta Baudrillardowi
do zilustrowania teorii symulakrow.
Papa pojawia sie réwniez w tytule jednej
z ksigzek Michela Houellebecqa, "Mapa
i terytorium", ktérej bohater czyni
przedmiotem swojej sztuki mapy
Michelin.

cel ¢wiczenia: analiza pojecia mapy

w odniesieniu do réznorodnych dziedzin
naszej rzeczywistosci i stworzenie pracy
multimedialnej, ktéra odniesie sie do
problemu wspdtistnienia Swiata realnego
i jego wizualnego modelu.

15




SEMESTR 4

1. RE - PREZENTACJA

zakres opracowania: Odnie$ pojecie RE-
PREZENTACII do znanych Tobie
artefaktow - obrazow, rzezb, fotografii,
filméw, muzyki, tekstéw, badz
istniejgcych zapisdw o charakterze
pozaartystycznym. Przy uzyciu narzedzi
multimedialnych poddaj je reinterpretacji
i transformacji, aby zyskaty swoje kolejne
wcielenie — RE - PREZENTACIE.

cel ¢wiczenia: zapoznanie sie ze
wspbtczesng praktyka artystyczng
polegajacg na zawtaszczaniu

i przetwarzaniu (appriopration art)
istniejacych dziet oraz idei.

éwl
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2. PRZESTRZEN StOWA

zakres opracowania: Wykreuj przekaz
o charakterze multimedialnym, ktéry
bedzie oparty na stowie (przekaz ustny,
przekaz pisemny, przekaz multimedialny).
Odnies sie zaréwno do warstwy
znaczeniowej (tresé) jak

i wizualnej oraz audialnej.

cel ¢wiczenia: analiza relacji pomiedzy
medidéw jezyka a medium obrazowym

i zbudowanie na jej podstawie wtasnej
koncepcji pracy.

éwl
15

warsztaty

E-learning

typ

ilos¢
godz.

ilos¢

typ godz.

Uwaygi:

El. Literatura obowigzkowa

1. Dieter Merch, Teorie Mediéw, Warszawa 2010, s.237.;

2.Hans Belting, Antropologia obrazu, szkice do nauki o obrazie,Universitas, Krakow 2007, s.319
3.Gottfried Boehm, O obrazach i widzeniu, Universitas, Krakow, 2014, s.328

E2. Literatura uzupetniajaca

1. Lev Manovich: Jezyk nowych mediow, Warszawa 2012, s.482.;

2. Marshall McLuhan, Zrozumie¢ media (wybrane fragmenty), Warszawa 1998. s.340;
3. A. Gwézdz, Technologie widzenia, Krakéw 2004, 5.220.;

4. Ryszard Kluszczynski, Sztuka Interaktywna, Warszawa 2010, s.338.;

5. Edgar Morin, Kino i wyobraZnia, Warszawa 1975, .292.;

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

Warunkiem zaliczenia jest aktywnos¢ na zajeciach
zaliczenie na ocene:

1. projekt semestralny (50% oceny koricowej)
2.aktywnos$¢ w semestrze (10% oceny korncowej)
3. postepy w procesie ksztatcenia (10%)

Warunkiem zdania egzaminu jest zaprezentowanie
prac bedacych dorobkiem danego semestru/roku
studiow oraz ich pozytywna ocena. Sktadowe oceny
na egzaminie:

1 jakosc realizacji i ekspozycji prac




4. jakos¢ realizacji na przegladach na ocene (10%) 2 autoprezentacja

5.autoprezentacija (20%)

Inne:
. ocena ocena ocena ocena ocena ocena
ocena celujaca .
bardzo dobra dobra plus dobra dostateczna dostateczna niedostateczna
plus

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 30+30
przygotowanie do zajeé 30 +30
opracowanie materiatu po zajeciach 20+ 20
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 20+ 20
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 20+ 20
suma godzin 120 + 120
liczba punktéw ECTS 4+4
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