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B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Pozytywne wyniki egzamindw na zakonczenie Il roku studiéw

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

C1- rozwoj umiejetnosci krytycznego stuchania zarejestrowanych materiatow dzwiekowych

C2- zdobycie umiejetnosci montowania wielokanatowego materiatu audio

C3 - umiejetnosc swiadomego korzystania ze sprzetu rejestrujacego

D. Efekty uczenia dla przedmiotu (EK) (opis osiagnie¢ studenta po
ukoriczeniu przedmiotu)

Efekty kierunkowe

Efekty uczenia sie
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WIEDZA: absolwent zna i rozumie

fachowg terminologie z zakresu sztuk wizualnych M1 W06 P6S_WG
wzajemne relacje zachodzace pomiedzy malarstwem, rzezba, rysunkiem, grafika, fotografia, filmem M1 W10 P6S_WG
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
tworzy¢ i wypracowac indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej M1 UO1 P6S_UW
Swiadomie postugiwac sie wiasciwg technika i technologia w trakcie realizacji prac artystycznych M1 U04 P6S_UW
yvspofpracowac z innymi osobami w ramach wspdlnych prac i projektéw, takze o charakterze M1_U06 P6S_UO
interdyscyplinarnym
realizowac Yv’r'asne !<9ncepc1e artystyczne w obszarze studiowanego kierunku za pomocg szerokiego M1 U07 PES UW
zakresu umiejetnosci warsztatowych - -
Swiadomie korzystac z techniki i technologii w celu osiggniecia konkretnego efektu artystycznego M1 U08 P6S_UW
stosowac efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajace ciggty rozwdj P6S_UW
. M1 U09
przez samodzielng prace - P6S _UU
realizowac wiasne dziatania artystyczne w oparciu o zréznicowane stylistycznie koncepcje
oo . . . D, . - M1_U10 P6S_UW
wynikajace ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci
mterpreto_\_/vac znaczenie malarstwa i rysunku w kontekscie fotografii, filmu oraz nowych M1 U1l P6S UW
technologii cyfrowych - -
dostosowac rodzaj stosowanej ekspresji artystycznej do niesionego przez dzieto komunikatu M1 U12 P6S UW
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
uczenia sie przez cate zycie, wykazywania permanentnej aktywnosci tworczej dla podnoszenia
jakosci wtasnej pracy artystycznej i rozwijania swoich umiejetnosci zawodowych oraz do ciggtego M1 K01 P6S_UU
uczestnictwa w zyciu artystycznym
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujac sie umiejetnoscia zbierania,
analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji M1_K02 P6S_KR
oraz wewnetrzng motywacjg i umiejetnoscig organizacji pracy
organizowania stanowiska pracy zgodnie z normami bezpieczenstwa i higieny M1 K03 P6S_KR
adaptowam? sie do nowych, zmlennych oko_llcznosa, ktore moga wystepowac podczas M1 K04 PES KK
wykonywania pracy zawodowej lub twérczej - -
do efektywnego \A./ykorzystanlla wyobrazni, intuicji, twdrczej postawy i samodzielnego myslenia w M1 K05 P6S_KK
celu rozwigzywania problemoéw
definiowania wtasnych sgdéw i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je
- L ) ) . M1 K08 P6S_KK
umiejscowi¢ w obrebie wtasnej pracy artystycznej
prezentacji wtasnej dziatalnosci artystycznej w sposdb swiadomy i profesjonalny M1 K11 P6S_KR
poQJeua refleksji na temat §Pqiecznych, naukowych i etycznych aspektéw M1 K12 P6S_KR
zwigzanych z wtasng pracg i jej etosem
D1. Tresci programowe
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t temat Liczba t temat Liczba
yp godz yp godz
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PRATYTURA WIDEO

format: ~90 sekund, audio-wideo, HD,
44100Hz, 24bit, wav

minimalna ilos¢ korekt do zadania: 3

Z wybranej przez siebie sceny filmowej (okoto
90 sekund) usun oryginalny dzwiek, a
nastepnie zastap go stworzong przez siebie
Sciezkg dzwiekowg. Przy komponowaniu kieruj
sie przede wszystkim synchroniczno$cig
zdarzen wizualnych i dzwiekowych.

DYPLOM

Praca w ostatnim semestrze oznacza, ze
student decyduje sie na realizacje pracy
dyplomowej w pracowni.

Metoda pracy w catym semestrze jest wiec
dostosowana do tematu oraz formy pracy
dyplomowe;.
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warsztaty
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typ liczbag typ

odz

Liczba
godz

Uwagi:

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

El. Literatura obowigzkowa

Alex Ross - Reszta jest hatasem. Stuchajgc XX wieku.
Estrada i Studio - miesiecznik.

E2. Literatura uzupetniajaca




F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

p- projekt semestralny (50% oceny koricowej),

a- aktywnos$é w semestrze (20% oceny koricowej)

pk- postepy w procesie ksztatcenia (10% oceny
koncowej)

oc- uczestnicstwo w czgstkowych przegladach na ocene
(10% oceny koncowej)

ap- autoprezentacja ( 10% oceny koncowej)

Warunkiem zdania egzaminu jest zaprezentowanie
prac bedacych dorobkiem danego semestru/roku
studiéw oraz ich pozytywna ocena. Sktadowe na
oceny na egzaminie:

1 jakosc realizacji i ekspozycji prac

2 autoprezentacja

Inne:

ocena ocena
ocena celujgca

bardzo dobra dobra plus

ocena

dobra

ocena

ocena ocena

dostateczna

niedostateczna
plus

dostateczna




G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 30+30
przygotowanie do zajeé 30+30
opracowanie materiatu po zajeciach 20+ 20
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 20+ 20
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 20+ 20
suma godzin 120+ 120
liczba punktéw ECTS 4+4

Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej

Data sporzqdzenia sylabusa






